Pravidla turnaje

Turnaje se miZe zicastnit:

. plnoleta osoba
. zdravotn¢ zptisobila
. ucastnik turnaje nesmi byt pod vlivem alkoholu, drog, omamnych latek

Vyzbroj a vystroj, bojisté

Zbrai:

o kord, ktery mé historicky charakter, osazeny ¢epeli zakonc¢enou ploskou

Odév a obuv:

o Od¢v a obuv historického charakteru z obdobi baroka

o Pro zachovani atmosféry neni povoleno bojovat ve sportovnim uboru, ¢i obuvi. Historicky

odév a obuti, nebrani kvalitnimu Sermu

Povinné vybaveni:
° kozena vesta, kozené rukavice, Satek na ochranu krku, ochranna Sermiiska kukla (budou na

pujceni)

Bojisté:

Ctverec pfiblizné 5X5m, vyznaéeny na zemi, povrch; dievéné parkety

Rozhodci:

. duel rozhoduji 2 rozhod¢i

o jeden hlavni a jeho pomocnik

. rozhod¢i maji k ruce jesté 2-4 Carové rozhod¢i (miizou to byt nezaujati Gcastnici turnaje)

ktefi hlidaji zasahy a hlavni rozhod¢i se jich mize v pfipadé nejasnosti optat

o v piipad¢ hlasovani, postrani rozhod¢i disponuji jednim hlasem

Bodovani a hierarchie zasahu:

Pocet bodt na vyhru v duelu: 7

o hlava nebo télo — 3 body

o noha nebo ruka — 1 bod

o platnymi zasahovymi plochami je télo, hlava i koncetiny.

Kazdy z duelantli ma pravo si ptiznat zasah (po zastaveni boje) zvednutim ruky se zbrani. Posledni

slovo, ma vSak hlavni rozhod¢i.
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Souzésah — vzajemny zasah — oboum se zapocité tolik bodt, za kolik byl zasah.
Odzbrojeni (vypadnuti zbrané z ruky za ptispéni protivnika): 7bodi => vitézstvi v duelu
KdyzZ pfi souzasahu presdhnou oba duelanti 7 bodovou hranici, vyhrava ten s vice body. Pokud

maji bodl stejné, nasleduje ,,rychla smrt*

Pribéh boje:
Duel vyhlaSuje hlavni rozhod¢i, vyzvanim duelanti ke kontrole zbrani, kterou provede on nebo

pomocny rozhod¢i. Duelanti poté nastupuji proti sobé do protilehlych rohti bojiste.

Daél se duel Fidi povely hlavniho rozhodciho:

° ,»Na stireh!

° »PFipraveni?“

. Duelanti odpovi: ,,ANO / NE*

o Zauto¢it mizou az na povel: ,,Vpred !*

o Casovy limit na jeden duel je 3 minuty. Pokud nebude vitdze, nastavi se 1 minuta a hraje se
»rychla smrt“(na prvni zésah, v pfipad¢ souzasahu ten s vy$$im bodovym ohodnocenim). Pokud se
ani tak nerozhodne, vitéz bude urdéen losem.

o Zastaveni boje hlasitym zvolanim: ,,Stop!!!*

Boj miiZe zastavit:

o hlavni rozhod¢i a pomocny rozhod¢i

. kdokoliv z rozhod¢i, ¢i duelanti v piipadé, Ze zpozoruje vazné poskozeni vystroje/vyzbroje,
nebo kdyz zpozoruje naznak jiného nebezpeci, které by mohlo zplsobit zranéni duelantd,
rozhodcich, nebo kterékoliv jiné osoby.

. Bezdivodné preruseni boje se tresta napomenutim.

Postihy:

Rozhod¢i miize udélit nasledujici postihy:

® napomenuti — udéluje hlavni rozhod¢i, podle svého uvazeni za prohfesky proti Sermifské
etiketé¢ a neférové chovani (napt.. hrubost, pasivita v boji, umyslné narazeni do soupefte,
urdzky, osoovani... )

® postrani rozhod¢i mlze pozadat hlavniho rozhod¢iho o udéleni napomenuti, pokud na néj
duelant slovné, ¢i fyzicky zauto¢i nebo pokud zpozoruje nefér chovani.

® trestny bod — udé€luje hlavni rozhodc¢i, za dvé napomenuti, dvé opusténi bojisté po dobu
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jednoho duelu, nebo jiné zdvazné prohiesky

® porazku v duelu — kontumaci — mize udé¢lit hlavni rozhod¢i v piipadé, ze se duelant véas
nedostavi k vyhlasenému duelu, aniz by se hlavnimu rozhod¢imu piredem nalezité omluvil

® kontumaci — navrhuje podle svého uvazeni hlavni rozhod¢i za hrubé chovani po dobu duelu
(napf.: napadeni neaktivniho duelanta, ...) o této kontumaci, musi dat hlasovat. Kazdy rozhodc¢i

v tomto hlasovani m4 jeden hlas, v piipad€ nerozhodnosti, ma hlavni rozhod¢i dva.

Diskvalifikace z turnaje:

o udéluje hlavni rozhod¢i automaticky, pokud se duelant nedostavi k tiem, vyhlaSenym,
odlozenym, dueliim

o udéluje hlavni rozhod¢i automaticky pfi zjisSténi nesouladu s podminkami turnaje(duelant je
pod vlivem drog, nedosahl vékové hranice, ...)

o navrhuje hlavni rozhod¢i dle uvézeni, pfi extrémné hrubém chovani duelanta a nefér

zapoleni. Hlasuje se stejné, jako vyse pti kontumaci.

Strategie boje

Zasah:

o Platnym zasahem je uznan jen bod vedeny do zasahovych ploch, ktery viditeln¢ dosel. Seky
je mozné pouzit, nebudou vSak povaZzovany za platné zasahy. Je mozné je pouzit jako funkéni
bojové prvky: zastaveni utoku predsekem, klamny ttok, ...

o Brutélni utoky, sekem 1 bodem zaméfené k fyzické likvidaci protivnika budou postihovany

napomenutim, ptipadné vyloucenim z turnaje

. Za zé&sah neni uznan, sek, ani pfilozeni ¢epele k zasahové plose

Povolené:

o pouziti levoruéni dyky, pouze k obran¢!

o ,kryt“ volnou rukou (pfi nespravném provedeni, mize byt rozhod¢im vyhodnoceno jako

zasah. Volna ruka se da pozit k odstranéni soupetovi Cepele, je zakazano Cepel drzet!!!)

J Zména Sermujici ruky, béhem duelu

o drzeni zbran€ obouru¢né

. otocky

Nepovolené:

. pouziti levoruéni dyky na Gto¢né prvky
o kotouly
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o podkopavani soupete
J drzeni soupete volnou rukou

Pouziti nepovoleného prvku ma za nasledek neuznani zdsahu a napomenuti.

Organizace turnaje

Vitéz: Ten kdoz dosédhne nejvice vitézstvi v ptipadé rovnosti je brana zietel na ziskané body.
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